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HʇΩng d ʦn:  

 

¶ Bài tʨp thοc h¨nh Ľʇαc chia làm nhi u̓ Module 

¶ MΥi Module Ľʇαc thi t̋ k  ̋ cho thΫi lʇαng là 3 ti t̋ thοc hành tʜi lΩp vΩi sο 

hʇΩng dʦn cεa giʞng viên. 

¶ Tùy theo sΞ ti t̋ phân bΣ, mΥi tuʢn hΚc có th  ʾ thοc hi n˂ nhi u̓ Module. 

¶ Sinh viên phʞi làm tʠt cʞ các bài tʨp trong các Module έ tuʢn tʇʅng ηng. 

Nhνng sinh vi°n chʇa hòan tʠt phʢn bài tʨp tʜi lΩp có trách nhi m˂ tο làm 

ti p̋ tγc έ nhà. 

¶ Các bài có dʠu (*) là các bài t ʨp nâng cao dành cho sinh viên khá giΜi. 
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Module 1   

NΧi dung ki n̋ thηc thοc hành:  

+ Làm quen vΩi ngôn ngν C#  

+ Tʜo ηng dγng dʜng Console 

+ MΧt sΞ thuΧc t²nh, phʇʅng thηc qua Console. 

Bài  1:  

Mγc Ľ²ch:  

Sλ dγng các properties và methods cεa c§c ĽΞi tʇαng trong ηng dγng Console. 

Yêu cʢu:  

Vi̋ t ηng dγng dʜng Console xuʠt lΫi chào. 

Yêu cʢu xuʠt ra lΫi chào sau: 

Welcome to  

C#  2010  Programming!  

Programming by your name   

HʇΩng d ʦn:  

+ Mέ Microsoft Visual Studio 2010 
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Project tʜo ra mΧt file m c̡ Ľ̂nh là: Program.cs có chηa mΧt hàm Main()  

namespace BaiTapLoiChao 
{  
    class Program 
    {  
        static void Main(string[] args)  

        {  
  //Viʺt code trong Ľ©y 
        }  
    }  
}  

+ Bʜn sλa lʜi h¨m Main() th¨nh nhʇ sau. 

namespace BaiTapLoiChao 

{  
    class Program 
    {  
        static void Main(string[] args)  
        {  
            Console.WriteLine("Welcome to ");  
            Console.WriteLine("C# 2010 Programming!" );  

            Console.WriteLine("Programming by your name");  
            Console.ReadLine(); 
 
        }  
    }  
}  

+  Chʜy chʇʅng tr³nh bʬng cách nhʠn phím F5 Ľʇαc k t̋ quʞ mong muΞn sau: 

  

Bài 2:  

Mγc Ľ²ch:  

Sλ dγng các Properties và Methods cεa c§c ĽΞi tʇαng trong ηng dγng Console 

K t̋ hαp Ľ̂nh dʜng xuʠt dν li u˂. 

Yêu cʢu:  

+ Rào các statement trong hàm Main cεa bài 1 chuy nʾ sang dʜng 

comment. 
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+ Vi t̋ lʜi h¨m Main nhʇ sau: 

static void Main( string[] args)  

        {  

            Console.WriteLine("{0} \ n{1}" , "Welcome to " , "C# 2010 Programming!");         

            Console.WriteLine( "Programming by your name"  );  

            Console.ReadLine(); 

   }  

+  Chʜy chʇʅng tr³nh bʬng cách nhʠn ph²m F5 Ľʇαc k t̋ quʞ mong muΞn 

kh¹ng ĽΣi nhʇ b¨i tʨp 1: 

 

 

Bài 3:  

Mγc Ľ²ch:  

Sλ dγng mΧt sΞ hàm toán hΚc và nhʨp dν li u˂ tι bàn phím K t̋ hαp Ľ̂nh dʜng 

xuʠt dν li u˂. 

Yêu cʢu:  

+ Tʜo Project mΩi vΩi tên là ThaoTacSo : 

Khi chʜy chʇʅng tr³nh xuʠt ra yêu cʢu nhʨp vào hai sΞ  tι bàn phím xuʠt ra k t̋ 

quʞ tΣng cεa hai sΞ vιa nhʨp. 

Xuʠt ra mà hình yêu cʢu có dʜng: 

Nhap So Thu Nhat A:  ?? 

Nhap So Thu Hai B:  ?? 

Tong cua ??  Va ?? La: ?? 

Ví dγ xem hình : 
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HʇΩng d ʦn:  

Hàm Main() vi t̋ code nhʇ sau: 

int nSo1, nSo2, nTong=0; 
Console.Clear(); 
Console.Write( "{0}" , "Nhap So thu nhat: " );  

// read  first number from user  
nSo1 = Convert.ToInt32( Console.ReadLine()); 
Console.Write( "Nhap So thu hai: " );  
// read second number from user  
nSo2 = Convert.ToInt32( Console.ReadLine()); 
nTong = nSo1 + nSo2;  
Console.WriteLine("Tong cua " + nSo1 + " Va " + nSo2 + " La " + nTong);  

Console.ReadLine(); 

+ Mέ  rΧng l¨m c§c ph®p t²nh cʅ bʞn (cΧng, trι, nhân, chia)  

Bài 4:  

Mγc Ľ²ch:  

Sλ dγng mΧt sΞ hàm toán hΚc và nhʨp dν li u˂ tι bàn phím K t̋ hαp Ľ̂nh dʜng 

xuʠt dν li u˂. 

Yêu cʢu:  

+ Tʜo Project mΩi vΩi tên là  TinhDienTich : 

+ Khi chʜy chʇʅng tr³nh xuʠt ra yêu cʢu nhʨp vào hai cʜnh cεa mΧt tη giác 

vuông xuʠt ra k t̋ quʞ chu vi, di n˂ t²ché. 

Xem hình: 
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Bài 5:  

Mγc Ľ²ch:  

Sλ dγng mΧt sΞ hàm toán hΚc và nhʨp dν li u˂ tι bàn phím K t̋ hαp Ľ̂nh dʜng 

xuʠt dν li u˂. 

Yêu cʢu:  

+ Tʜo Project mΩi vΩi tên là  PhuongTrinhBac1 : 

+ Giʞi và bi n˂ luʨn phʇʅng tr³nh bʨc 1 : ax+b=0  

+ Sinh viên chú ý rʬng phʇʅng tr³nh c· 3 trʇΫng hαp: vô nghi m˂, vô sΞ nghi m˂ 

và có mΧt nghi m˂ 

+ xem h³nh Ľ ʾ hi uʾ rõ yêu cʢu 
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Bài 6:  

Mγc Ľ²ch:   

Sλ dγng mΧt sΞ hàm toán hΚc và nhʨp dν li u˂ tι bàn phím K t̋ hαp Ľ̂nh dʜng 

xuʠt dν li u˂.( làm quen class Math) 

Math.Pow(x,y) lʠy xy 
Math.Sqrt(x) lʠy cŁn bʨc 2 cεa x 
Math.Round(x,2) l¨m tr¸n x tΩi 2 Ľʅn vˆ 

Yêu cʢu:  

+ Tʜo Project mΩi vΩi tên là  PhuongTrinhBac 2 : 

+ Giʞi và bi n˂ luʨn phʇʅng tr³nh bʨc 2 : ax2+bx+c =0  

+ Sinh viên chú ý rʬng phʇʅng tr³nh c· 5 trʇΫng hαp: vô nghi m˂, vô sΞ nghi m˂ 

và có mΧt nghi m˂, có 2 nghi m˂ phân bi t˂, có 1 nghi m˂ kép 

+ xem h³nh Ľ ʾ hi uʾ rõ yêu cʢu 
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Bài 7:  

Mγc Ľ²ch:   

Sλ dγng mΧt sΞ hàm lʇαng giác và nhʨp dν li u˂ tι bàn phím K t̋ hαp Ľ̂nh dʜng 

xuʠt dν li u˂.( ti p̋ tγc làm quen vΩi class Math) 

Math.PI lʠy sΞ PI 
Math.Sin(a) t²nh sin, vΩi a l¨ radian 
Math.Cos(a) t²nh Cos, vΩi a l¨ radian 
Math.Tan(a) t²nh Tan, vΩi a l¨ radian 

Yêu cʢu:  

+ Tʜo Project mΩi vΩi tên là  CacHamLuongGiac : 

+ Nhʨp 1 góc x. Tính và xuʠt sinx, cosx, tgx, cotgx.   

+ Sinh viên chú ý rʬng h¨m lʇαng giác truy n̓ vào là 1 sΞ Radian, do Ľ· c§c em phʞi 

ĽΣi góc x ra radian, công thηc ĽΣi nhʇ sau a=x*PI/180 

+ Xem h³nh Ľ ʾhi uʾ rõ yêu cʢu 

  

  

Gαi Ĩ t²nh h¨m sin: 

 
double fx;  
 Console.Write( "Nhap vao 1 goc: " );  
 fx = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 
 double rad = fx * Math.PI / 180;  
 Console.WriteLine("Sin({0})={1}" ,fx,Math.Sin(rad));  
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Bài 8:  

Mγc Ľ²ch:   

Sλ dγng mΧt sΞ hàm lʇαng giác và nhʨp dν li u˂ tι bàn phím K t̋ hαp Ľ̂nh dʜng 

xuʠt dν li u˂.( ti p̋ tγc làm quen vΩi class Math) 

Yêu cʢu:  

+ Tʜo Project mΩi vΩi tên là  ChuViDienTichT amGiac : 

+Nhʨp cʜnh a>0, b>0, c>0. Nʺu a, b, c tʜo thành tam giác thì hãy tính v¨ xuʠt chu vi, 
din˂ tích hình tam giác. Ngʇαc lʜi th¹ng b§o ñKh¹ng tʜo th¨nh tam gi§cò 

HD: cv=a+b+c, p=cv/2 và dt= ὴz ὴ ὥᶻὴ ὦᶻὴ ὧ 

 

Bài 9(*) :  

Mγc Ľ²ch:   

Sλ dγng hàm toán hΚc và nhʨp dν li u˂ tι bàn phím K t̋ hαp Ľ̂nh dʜng xuʠt dν 

li u˂. 

Yêu cʢu:  

+ Tʜo Project mΩi vΩi tên là  TinhTongChuoiSo : 
+ Nhʨp x, n Ľ ʾ tính tΣng chuΥi sΞ sau (làm tròn 3 chν sΞ): 

 
 

Bài 10 (*):  

Mγc Ľ²ch:   

Sλ dγng hàm toán hΚc và nhʨp dν li u˂ tι bàn phím K t̋ hαp Ľ̂nh dʜng xuʠt dν 

li u˂. 

Yêu cʢu:  

+ Tʜo Project mΩi vΩi tên là  SoGaSoCho : 
+ Tìm sΞ gà và sΞ chó, bi t̋:  

Vιa gà vιa chó 

Bó lʜi cho tròn  
Ba mʇʅi s§u con 
MΧt trŁm ch©n chnh  

Ὓὼȟὲ ὼ
ὼ

ςȦ

ὼ

σȦ
Ễ
ὼ

ὲȦ
 

 

8 9 σφ
ςὢ τὣ ρππ

 

G֯i Ĩ: 

V֧i X l¨ s֝ g¨, Y l¨ s֝ Ch· 
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Module  2  

NΧi dung ki n̋ thηc thοc hành:  

+  Làm quen vΩi ngôn ngν C#  

+ Tʜo ηng dγng trên windows form.  

Mγc Ľ²ch:  

Sλ dγng các properties, methods và event cεa c§c ĽΞi tʇαng trong Windows 

Form. 

Bài 1:  

Yêu Cʢu 

 Thi t̋ k  ̋form nhʇ h³nh b°n dʇΩi 

 

Vi̋ t l n˂h Ľ ʾchʇʅng tr³nh hoʜt ĽΧng nhʇ sau: 

+  NgʇΫi sλ dγng s  y nhʨp Password v¨o textbox , sau Ľ· nhʠn n¼t ñHinˀ Th ô̂ 

thì nΧi dung cεa password sy  Ľʇαc hi nˀ th  ̂ra tr°n label b°n dʇΩi 

HʇΩng d ʦn:  

Trong sο ki n˂ Click cεa button ñHinˀ Th ò̂, g» v¨o c©u ln˂h sau 

lblHienThi.Text = txtPassWord.Text;  

+  NgʇΫi sλ dγng nhʠn n¼t ñTip̋ò Ľ ʾ xoá nΧi dung textbox, label v¨ Ľt̡ con trΜ 

v¨o texttbox password Ľ ʾngʇΫi sλ dγng nhʨp nΧi dung mΩi thuʨn lαi. 

HʇΩng d ʦn:  

Trong sο ki n˂ Click cεa button ñTip̋ò, g» v¨o Ľoʜn l n˂h sau 

lblHienThi.Text = "";  

txtPassWord.Clear();  

             txtPassWord.Focus();  
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+  Nhʠp n¼t ñņ·ngò Ľ ʾ k t̋ th¼c chʇʅng tr³nh. 

HʇΩng d ʦn:  

Trong sο ki n˂ Click cεa button ñņ·ngò, g» v¨o c©u ln˂h sau 

 this.Close(); 

//ho c̡ Application.Exit();  

Bài 2:  

Mγc ņ²ch: 

 Sλ dγng các sο ki n˂ (event) cʅ bʞn trên Form 

Yêu Cʢu 

 Thi t̋ k  ̋ form ch  ˄ chηa 1 button (xem hình)  

 

Khi form hi nʾ th ,̂ s  y xuʠt ngay messageBox hiʾ n th  ̂ lΫi ch¨o nhʇ sau 

 

V¨ khi ngʇΫi sε dγng Click và button hay vào form cεng s  y xuʠt hi n˂ các 

message box hiʾ  th  ̂c§c th¹ng b§o tʇʅng ηng nhʇ : 

Button was clicked.  

Form was clicked.  
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Thiʺt kʺ giao di˂n nhʇ h³nh sau: 
 

 

HʇΩng Dʦn:  

   // s ο ki n˂ khi Button Ľʇαc click 

   private void bntClickMe_Click( object sender, EventArgs e ) 

   {  

      MessageBox.Show( "Button was clicked." );  

   }  

 

   // s ο ki n˂ khi load form 

    private void frmSimpleEvent_Load(object sender, EventArgs e) 

   {  

       MessageBox.Show("Hi , Welcome to C# 2010 programming!" );  

   }  

   

 // s ο ki n˂ khi form Ľʇαc Click 

    private void frmSimpleEvent _Click(object sender, EventArgs e) 

   {  

       MessageBox.Show("Form was clicked.");  

 

   }  

Bài 3:  

 

 

 

lblHoTen 

 

txtHo 

 

txtTen 

 

btnHoTen 
 

btnHo 
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Vi̋ t l n˂h Ľ ʾchʇʅng tr³nh hoʜt ĽΧng nhʇ sau:  

- Nhʠn vào Button  btnHo thì gán nΧi dung cεa txtHo cho lblHoTen  

- Nhʠn vào Button btn Ten thì gán nΧi dung cεa txtTen cho lblHoTen  

- Nhʠn vào Button btnHoTen thì gán nΧi dung cεa txtHo cΧng vΩi txtTen cho lblHoTen  

HʇΩng d ʦn: lblHoTen.Text = txtHo.Text  + ñ  ñ + txtTen.Text 

- Nhʠn Double click vào lblHoTen thì nΧi dung cεa lblHoTen b  ̂xoá 

- Nhʠn v¨o btnKetThuc thi Ľ·ng chʇʅng tr³nh  

Bài 4 :  

Mγc ņ²ch: 

 Sλ dγng các control property và Layout trên Form 

Yêu cʢu:  

 VΩi giao di n˂ cεa bài 2, yêu cʢu sinh viên sλ dγng thuΧc tính Dock và 

Anchor sao cho khi ngʇΫi sλ dγng resize k²ch thʇΩc form, thì c§c ĽΞi tʇαng trên 

form vʦn Ľʇαc sʪp x p̋ hαp lý, d  ˀ nhìn. 

Bài   5:  

Yêu Cʢu:  

Thi t̋ k  ̋ giao di n˂ nhʇ h³nh b°n dʇΩi 

 

 

radRed 

txtNhapTen 

chkBold 

lblLapTrinh 
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Yêu cʢu 

1. khi Form load. 

a. Radiobutton Red Ľʇαc chΚn m c̡ Ľ̂nh  

b. Con trΜ xuʠt hi n˂ ngay tʜi ô Nhʨp tên. 

2. Khi gõ tên vào ô Nhʨp tên (gõ ký t ο nào thì lable l ʨp trình chʜy song song cùng 

giá tr  ̂ trong ô nhʨp tên)  

HʇΩng d ʦn : 

 vi t̋ trong sο ki n˂ txtNhapTen_TextChanged(..) 

private void txtNhapTen_TextChanged( object sender, EventArgs e)  

        {  

  lblLapTrinh.Text  = txtNhapTen .Text     

        }  

3. Nhʠn nút thoát ho c̡ Esc th³ tho§t chʇʅng tr³nh. 

4. Nhʠn Radiobutton Red, Green.. th³ ĽΣi màu chν trong ô Lʨp trình bέi và ô nhʨp 

t°n c· m¨u tʇʅng ηng vΩi Radiobutton phù hαp. 

private void raddo_CheckedChanged( object sender, EventArgs e)  

        {  

            lblLapTrinh.ForeColor = Color.Red; 

            txtNhapTen.ForeColor = Color.Red;  

        }  

5. Nhʠn các CheckBox chν Ľʨm, nghi°ngé th³ ĽΣi font chν trong ô Lʨp trình bέi và ô 

nhʨp t°n tʇʅng ηng. 

 private void chkdam_CheckedChanged( object sender, EventArgs e)  

 {  

lblLapTrinh.Font = new Font(lblLapTrinh.Font.Name, lblLapTrinh.Font.Size, 

lblLapTrinh.Font.Style ̂  FontStyle.Bold); 

}  

Bài  6:  
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Thi t̋ k  ̋ giao di n˂ nhʇ h³nh b°n dʇΩi 

 

 

 

e 

 

 

 

 

 

Vi̋ t l n˂h Ľ ʾchʇʅng tr³nh hoʜt ĽΧng nhʇ sau: 

- Khi form vιa load lên thì:  

 Con trΜ Ľʇαc Ľ̡t  t ʜi v  ̂trí ô Name 

 Hình CDRom lΩn hi n˂ ngʇαc lʜi hình nhΜ ʤn. 

HʇΩng dʦn: hi u˂ ch n˄h  property Visible cεa picSmall thành false (trong lúc thi t̋ 

k )̋ 

 ņʇa chγôt vào hình CDRom (lΩn, nhΜ) hi n˂ l°n tooltip ñClick Meò 

- Hi u˂ ch n˄h TabIndex sao cho hαp lý (Tham khʞo hình vào Menu View \ Tab Order ) 

 

lblMessage 

picBig 

radRed 

txtName 

txtMessage 

btnDisplay 

btnClear 

btnExit 

chkVisible 

picSmall 
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- Nhʠn vào Button Display ho c̡ phím Enter thì gán nΧi dung cεa ô Name và Message 

cho Label Message (lblMessage)  

HʇΩng d ʦn: lblMessage.Text = txtName.Text + " : " + 

txtMessage.Text;    

- Nhʠn vào Button Clear  thì xóa nΧi dung trong ô  Name và Message 

       HʇΩng d ʦn:  

txtMessage.Clear ();  

                 txtName.Clear();  

- Nhʠn v¨o RadioButton (Red, Green é) th³ ĽΣi màu chν trong ô Message thành màu 

tʇʅng ηng. 

HʇΩng d ʦn:   lblMessage.ForeColor = Color.Red;  

- ʡn hi n˂ Message (lblMessage) phγ thuΧc vào giá tr  ̂cεa Check box (chkVisible) 

HʇΩng d ʦn: lblMessage.Visible = chkVisible.Checked; : 

- Nhʠn vào Button Exit ho c̡ ph²m Esc thi Ľ·ng chʇʅng tr³nh  

This.Close();  

- Click chuΧt v¨o h³nh CDRom n¨o th³ h³nh Ľ· ʤn Ľi v¨ hin˂ hình CDRom khác lên 

HʇΩng d ʦn:  

  picBig.Visible = false;  

                 picSmall.Visible = true;  

- Khi chʇʅng tr³nh chʜy hòan ch n˄h hãy hi u˂ ch n˄h hai hình CDRom chΠng lên nhau 

sao cho ĽΠng tâm. 

Bài 7:   

Mγc Ľ²ch:  

 K t̋ hαp dλ dγng component ToolTip trên các control  

Yêu cʢu 
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Yêu cʢu:  

1. Khi chʇʅng tr³nh vιa thοc thi.  

a. Form Ľʇαc hi nʾ th  ̂ giνa màn hình 

b. C§c ĽΞi tʇαng Ľʇαc ñneoò sao cho khi ngʇΫi d½ng thay ĽΣi k²ch thʇΩc 

form th³ c§c ĽΞi tʇαng Ľʇαc resize k²ch thʇΩc sao cho ñd ˀnh³nò 

c. picTurnOn Ľʇαc hi nʾ th ,̂ picTurnOff Ľʇαc ʤn ngay b°n dʇΩi picTurnOn. 

Khi ngʇΫi d½ng Ľʇa chuΧt vào picTurnOn s  y xuʠt hi n˂ tip ñClick me to 

Turn OFF the Light!ò, v¨ ngʇαc lʜi trên picTurnOFF.  
HʇΩng d ʦn: s λ dγng component ToolTip  

d. Hi n˂ tên m c̡ Ľ̂nh vào ô Name 

e. Lable ngay b°n dʇΩi pictureBox hi nʾ th  ̂ thông báo  

  ñJack. Turn Off the Light ,please!ò 
HʇΩng d ʦn: 

private  void  FrmLightSwitcher_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

    txtName.Text = "Jack" ;  

    lblHienThi.Text = txtName.Text + " Turn Off the Light ,please!ò" ;  

}  

2. Khi ngʇΫi d½ng Click l°n picture n¨o th³ picture Ľ· sʸ phʞi ʤn Ľi, picture c¸n lʜi 

xuʠt hi˂n. ņΠng thΫi thay ĽΣi nΧi dung tr°n label ph½ hαp. 
private  void  picTurnOn_Click( object  sender, EventArgs  e)  

{  

      picTurnOn.Visible = false ;  

      picTurnOFF.Visible = true ;  

           lblHienThi.Text = txtName.Text + " Turn Off the Light ,please!ò" ;  

}  

 

3. N¼t Exit cho ph®p Ľ·ng ηng dγng 

 

Bài 8:  Adding Controls Programmatically 

Mγc Ľ²ch:  
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 Lʨp trình bi n̋ cΞ tr°n c§c ĽΞi tʇαng Ľʇαc tʜo ĽΧng lúc thοc thi(run time)  

Yêu cʢu 

Thi t̋ k  ̋form gΠm 2 button Add và  Remove. Khi ngʇΫi sλ dγng Click v¨ button 

Add, chʇʅng tr³nh sʸ ph§t sinh ĽΧng 1 button tr°n form (mΥi button l¨ mΧt Element thη 

n). Khi button Remove Ľʇαc Click, th³ button tr°n c½ng sʸ Ľʇαc remove. (C· thʾ h³nh 

dung Ľ©y l¨ mΧt Stack). (xem h³nh) 

Khi ngʇΫi d½ng Click v¨o mΧt Element n¨o th³ sʸ hiʾn thˆ trang th§i cεa Element Ľ· l°n 

mΧt label έ ph²a tr°n form. (xem h³nh) 

 

Gαi ý:  

Xem hʇΩng dʦn thοc hi n˂ trong giá o trình 

Bài 9:   

Mγc Ľ²ch:  

 Sλ dγng c§c dialog Ľʇαc cung cʠp bέi C#.  

 Sλ dγng RichTextBox 

Yêu cʢu 

Ex1: Using Common Dialog Boxes 
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Gαi ý:  

 Xem hʇΩng dʦn thοc hi n˂ trong giá o trình 

 

Bài 10:   

Mγc Ľ²ch:  

 Sλ dγng ĽΞi tʇαng LinkLable liên k t̋ Ľ̋n mΧt WebSite, mέ ηng dγng  

 Yêu cʢu: Using LinkLabel Controls (page 456 )  

 

Gαi ý:  Xem hʇΩng dʦn thοc hi n˂ trong giá o trình 

Bài 11:   

Mγc Ľ²ch:    Sλ dγng GroupBox và Panel 

Yêu cʢu :  Using GroupBox and Panel Controls 
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Gαi ý:  

 Xem hʇΩng dʦn thοc hi n˂ trong giá o trình 

 

Bài 12:   

Mγc Ľ²ch:  

 Sλ dγng ListBox, CheckListBox, Combobox 

Yêu cʢu 

 Step by Step  

Ex1: Using ListBox and CheckedListBox Controls (page 477) 

 

 Ex2: Using ComboBox Controls 
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Gαi ý:  

 Xem hʇΩng dʦn thοc hi n˂ trong giáo trình  
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Bài 13:   

Mγc Ľ²ch:  

 Thao tác dν li u˂ sΞ trên Listbox 

Yêu cʢu 

 Thiʺt kʺ form v¨ thοc hi˂n c§c chηc nŁng sau: 

 

 

Khi ngʇΫi sλ dγng nhʨp mΧt sΞ v¨o textbox rΠi Enter hoʲc nhʠp v¨o n¼t cʨp nhʨt th³ sΞ n¨y 

Ľʇαc th°m v¨o listbox, ĽΠng thΫi nΧi dung trong textbox bˆ x·a v¨ focus Ľʇαc chuyʾn vʼ 

textbox. 

NgʇΫi d½ng nhʠn v¨o n¼t n¨o th³ thοc hi˂n chηc nŁng tʇʅng ηng cεa n¼t Ľ·. 

 

Gαi ý:  

 Lʇu Ĩ thuΧc tính AcceptButton  cֱa form 

 Phʢn tλ Ľʢu ti°n trong danh s§ch c· Index = 0 
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Bài 1 4:   

Mγc Ľ²ch:  

 Yêu cʢu 

 Thiʺt kʺ form v¨ thοc hi˂n c§c chηc nŁng sau 

 

 

 

- Quy Ľˆnh form hiˀn thˆ giνa m¨n h³nh. Kh¹ng cho ngʇΫi sλ dγng thay ĽΣi k²ch thʇΩc 

form. 

- Quy Ľˆnh vi˂c di chuyʾn Tab hαp lĨ. 

- C§c ListBox Ľʇαc ph®p chΚn nhiʼu mγc (kʺt hαp giνa ph²m Shift, Control v¨ chuΧt) 

- Khi ngʇΫi sλ dγng Click n¼t ñCʨp nhʨtò hoʲc nhʠn ph²m Enter thì mʲt Ľˆnh nhʨp t°n 

sinh viên tι textbox v¨o danh s§ch lΩp A (kh¹ng chʠp nhʨn dν li˂u rΥng). Theo Ľ· 

ngʇΫi sλ dγng c· thʾ chΚn lΩp Ľʾ cʨp nhʨt tι combobox lΩp. 

- Các nút ñ>ò và ñ<ò khi Ľʇαc Click sʸ di chuyʾn tʠt cʞ c§c mγc Ľang chΚn sang 

ListBox b°n kia tʇʅng ηng. 

- Các nút ñ>> ò và ñ<< ò khi Ľʇαc Click sʸ di chuyʾn to¨n c§c mγc sang Listbox bên kia 

tʇʅng ηng. 

- N¼t l˂nh ñXóa lΩp Aò, ñX·a lΩp Bò cho ph®p x·a c§c mγc Ľang chΚn trong list hi˂n h¨nh. 
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Bài 1 5:   

Mγc Ľ²ch:  

 Sλ dγng các control cεa Visual Studio 

Yêu cʢu 

 Step by step  

 Ex1: Using DomainUpDown and NumericUpDown Controls  

 

 Ex2: The MonthCalendar and DateTimePicker Controls 

 

 Ex3:The Timer, TrackBar, and ProgressBar Controls 
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 Ex4: Using TabControl Controls 

 

Gαi ý:  

 Xem hʇΩng dʦn thοc hi n˂ trong giá o trình (Page 491) 

 

Bài 1 6:   

Mγc Ľ²ch:  

 Xây dοng h  ˂ thΞng menu : MainMenu và ContextMenu(menu cʞm ngν 

cʞnh) (Page 498) 

Yêu cʢu 

 Step by Step  

 Ex: Creating a Main Menu for a Form 
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 Ex : Creating a Context Menu for a Form 

 

Gαi ý:  

 Xem hʇΩng dʦn thοc hi n˂ trong giá o trình(page 498) 

 

Bài 1 7:   
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Mγc Ľ²ch:  

 Sλ dγng menu 

Yêu cʢu 

 Thi t̋ k  ̋bΣ sung h  ˂ thΞng menu cho Bài tʨp sΞ 14. 

   

 

- C§c menu item sʸ thοc hi˂n chηc nŁng tʇʅng tο nhʇ c§c button cεa b¨i 14 

- Menu ñTh¹ng tinò khi Ľʇαc Click sʸ xuʠt messageBox, cho biʺt th¹ng tin cεa sinh vi°n 

thηc hi˂n chʇʅng tr³nh. 

 

Gαi ý:  

 Tι sο ki n˂ cεa memu item gΚi lʜi các sο ki n˂ cεa Button Ľ« xλ lý 

 

 

Bài 1 8:   

Mγc Ľ²ch:  

 Xây dοng ηng dγng Ľa form, 

Sλ dγng form MDI 

Yêu cʢu 

 Step by step 
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 Creating an MDI Application (page 512) 

 

Gαi ý:  

 Xem hʇΩng dʦn thοc hi n˂ trong giá o trình 

 

Bài 1 9:   

Mγc Ľ²ch:  

 Xây dοng ηng dγng k t̋ hαp ĽΞi tʇαng statusBar 

Yêu cʢu 

 Step by step 

 Creating a Status Bar for a Form 
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Gαi ý:  

 Xem hʇΩng dʦn thοc hi n˂ trong giá o trình 

 

Bài 20 :   

Mγc Ľ²ch:  

 Xây dοng ηng dγng liên k t̋ nhi m̓ form  

Yêu cʢu 

 Step by step 

 Creating an MDI Application (Page 512) 

Gαi ý:  

 Xem hʇΩng dʦn thοc hi n˂ trong giá o trình 

 

 

Bài 21 :   

Mγc Ľ²ch:  

 Tʜo mΧt ηng dγng liên k t̋ các ηng dγng Ľ« tʜo ra tι c§c project trʇΩc. 

 Tʜo form khέi ĽΧng (form Flash) 
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 Tʜo form About  

Yêu cʢu 

 TΣ chηc form ch²nh nhʇ mʦu  

 

 

Gαi ý:  

 Thiʺt kʺ Form: 

 StartPosition thiΓt lͺp = CenterToScreen;  

   WindowState  thiΓt lͺp = MaximumSize;  

Li°n kʺt c§c project Ľ« c· sʰn 

 Vào menu Project chΚn <Add Existing Items> 

 ChΚn File cʢn Add v¨o chʇʅng tr³nh (*.cs) 

Viʺt code Ľʾ li°n kʺt form 

frmFormOld  f  = new frmF ormOld ();  

            f .MdiParent = this ;  

      f .Show();  

 

- Thiʺt kʺ Form Splash (frmFlashForm ) 

 

HʇΩng dʦn: 
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 Thiʺt kʺ Form: 

  FormBorderStyle thiʺt lʨp l¨ None 

  StartPosition thiʺt lʨp l¨ CenterToScreen 

  TopMost thiʺt lʨp = true 

 Thʞ v¨o form 1 ĽΞi tʇαng Timer Ľʾ Ľiʼu khiʾn vi˂c Ľ·ng form tο ĽΧng. 

  Thiʺt lʨp thuΧc t²nh : Enabled=True v¨ Interval = 10000 

  Trong sο ki˂n Timer_tick() g» v¨o Ľoʜn code 

   this .DialogResult = DialogResult .OK;  

        timer1.Enabled = false ;  

 

- Thay ĽΣi code trong class Program.cs 

Viʺt lʜi h¨m main nhʇ sau 

static  void  Main()  

      {  

            Application .EnableVisualStyles();  

            Application .SetCompatibleTextRenderingDefault( false );  

             

            frmFlashForm  f = new frmFlashForm ();  

            f.ShowDialog();  

            if  (f.DialogResult == DialogResult .OK)  

            {  

                Application .Run( new frmMain ());  

            }  

}  

- Thiʺt kʺ Form About (tʇʅng tο form Splash) 

 

Bài 2 2:   

Mγc Ľ²ch:  

 Tʜo thanh công cγ (toolBar) trên ηng dγng 

Yêu cʢu 
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 Step by step 

creating aToolbar for a Form (page 503) 

Gαi ý:  

 Xem hʇΩng dʦn thοc hi n˂ trong giá o trình 
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Module  3  

 

NΧi dung ki n̋ thηc thοc hành:  

+ Các kiʾ u dν li u˂ trên C#  

+ Cʠu tr¼c Ľiu̓ khi nʾ 

 

Mγc Ľ²ch:  

Sλ dγng thành thʜo các kiʾ u dν li u˂, các cʠu tr¼c Ľiu̓ khi nʾ cʅ bʞn trên C#.  

 

Bài 1:  

Thi t̋ k  ̋ giao di n˂ nhʇ h³nh v y

 

Yêu cʢu:  

¶ Khi form thοc thi 

o Tʠt cʞ text boxes v¨ labels Ľʼu rΥng.  

o ņʲt focus v¨o text box T°n H¨ng v¨ x§c lʨp vi˂c di chuyʾn Tab hαp lĨ (menu 

View\Tab Order) 

o Form hiˀn thˆ giνa m¨n h³nh. (StartPosition =CenterScreen ) 

o Thiʺt lʨp n¼t Thanh T·an nhʨn sο ki˂n ph²m Enter (AcceptButton), n¼t Tiʺp 

nhʨn sο ki˂n ph²m ESC (CancelButton) 

o Thοc hi˂n canh lʼ phʞi cho c§c ĽΞi tʇαng chηa dν li˂u l¨ sΞ (Text Align=Right) 

¶ Xλ lĨ n¼t l˂nh ñThanh T·anò.   
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o Các text box SΞ lʇαng, ņʅn Gi§ buΧc phʞi c· gi§ trˆ v¨ ch˄ cho ph®p nhʨp sΞ.  

Th°m v¨o Ľ·:  

Á SΞ lʇαng >=0. ( int) 

Á ņʅn gi§ >=0 (decimal) 

Cung cʠp c§c Message Box kh§c nhau Ľʾ th¹ng b§o r» r¨ng cho vi˂c dν li˂u bˆ nhʨp sai.  

o T²nh to§n cho mʲt h¨ng hi˂n tʜi xuʠt kʺt quʞ ra label Th¨nh Tiʼn. 

Th¨nh tiʼn = sΞ lʇαng * Ľʅn gi§;  

¶ N¼t Tiʺp:  

o X·a nΧi dung c§c textbox v¨ label 

o ņʲt focus v¨o textbox Ľʢu ti°n  

¶ N¼t Kʺt Th¼c:  

o Ph§t sinh Messagebox hΜi lʜi vi˂c Ľ·ng form c· ch²nh x§c kh¹ng, nʺu ngʇΫi sλ 

dγng x§c nhʨn bʬng n¼t Yes th³ cho th·at chʇʅng tr³nh 

HʇΩng Dʦn : 
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Bài  2:  

Thiʺt kʺ v¨ viʺt chʇʅng tr³nh t²nh di˂n t²ch cεa h³nh chν nhʨt. Phʞi kiʾm tra dν li˂u nhʨp v¨o tι 

b¨n ph²m mΧt c§ch chʲt chʸ. 

Bài 3:  

Thiʺt kʺ v¨ viʺt chʇʅng tr³nh t²nh chu vi cεa h³nh tr¸n c· b§n k²nh R nhʨp v¨o tι b¨n ph²m (lʇu 

Ĩ kiʾm tra dν li˂u chʲt chʸ)(Chuvi=2*pi*R). Dùng hàm Math.PI  
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Bài 4  

Thiʺt kʺ v¨ xλ lĨ chʇʅng tr³nh giʞi phʇʅng tr³nh bʨc 1, 2. 

Bài 5:  

Mγc Ľ²ch:  

 Sλ dγng hʬng sΞ, bi n̋ toàn cγc (module variable) 

Yêu cʢu 

 Thi t̋ k  ̋giao di n˂ nhʇ h³nh b°n dʇΩi. 

 

Yêu cʢu:  

1)  Sinh viên tο thi t̋ k  ̋ c§c ĽΞi tʇαng trên form cho phù h αp 

2)  Thi t̋ Ľ̡t TabIndex cho hαp lý. 

3)  Nhʠn nút Tính  ho c̡ Enter thì tính và hi n˂ th¹ng tin l°n c§c ¹ tʇʅng ηng. 

4)  Nhʠn vào Exit ho c̡ Esc th³ tho§t chʇʅng tr³nh. 

Ghi chú: sλ dγng bi n̋ toàn cγc và hʬng sΞ cho hαp lý 
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Bài 6:  

Mγc Ľ²ch:  

 Sλ dγng hʬng sΞ, bi n̋ toàn cγc (module variable) 

Yêu cʢu 

 Thi t̋ k  ̋giao di n˂ nhʇ h³nh b°n dʇΩi. 

 

1. Khi chʇʅng tr³nh vιa thοc thi:  

- Form Ľʇαc hi nʾ th  ̂ giνa màn hình. Canh l̓  phʞi cho các control chηa dν li u˂ là 

sΞ, thi t̋ lʨp h  ˂ thΞng Tab hαp lý. 

- Thi t̋ lʨp n¼t ñT²nh TTò nhʨn phím Enter thay cho sο ki n˂ Click. 

2. Yêu cʢu c¨i Ľt̡ 

T°n KH§ch h¨ng kh¹ng Ľʇαc phép rΥng. 

SΞ lʇαng sách là sΞ nguy°n dʇʅng 

MΥi quy nʾ s§ch Ľu̓ Ľʇαc bán vΩi giá là 20000. 

- N¼t ñTính TTò:  tính thành ti n̓ và xuʠt k t̋ quʞ lên lable Thành ti n̓ 

Thành ti n̓ = SΞ lʇαng * ņʅn Gi§ ; 

Lʇu Ĩ: Nű Kh§ch h¨ng l¨ SV th³ Ľʇαc giʞm 5%  thành ti n̓.  
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- N¼t ñTi p̋ò:  

- Xóa nΧi dung các control trong gourpbox ñH·a ņʅnò 

- ņ̡t focus cho Textbox ñT°n Kh§ch H¨ngò 

- N¼t ñThΞng Kêò: Tính và hi nʾ th  ̂ k t̋ quʞ tr°n c§c lable trong groupbox ñThΞng k°ò 

- N¼t ñK t̋ Thúc ò: Phát sinh messageBox hΜi lʜi ngʇΫi dùng có thʨt sο muΞn Ľ·ng 

ηng dγng hay không? 

 

Bài 7 :  

Viʺt chʇʅng tr³nh nhʨp v¨o nŁm dʇʅng lˆch v¨ xuʠt nŁm ©m lˆch tʇʅng ηng. 

Biʺt rʬng : NŁm Ąm = Can + Chi; 

Can = NŁm dʇʅng % 10 :  

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Canh Tân  Nhâm Quý Giáp ʟt Bính ņinh Mʨu  Kυ 

 

Chi = dʇʅng lˆch % 12 :  

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

Thân Dʨu Tuʠt Hαi Tý  Sλu Dʢn M oɹ Thìn Tσ NgΚ Mùi 

 

 

 

 

//Khai bao bien  

int  intNamDuong;  

      string  strCan= "" ;  

      string  strChi= "" ;  
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// 1. kiem tra khac rong  

// 2. Gan Gia tri  

// 3. kiem tra s֛ dһҹng 

 

//tinh can  

            switch  (intNamDuong % 10)  

            {  

                case  0:  

                    strCan = "Canh" ;  

                    break ;  

                                 .  

.  

   .  

                case  9:  

                    strCan = "Kֿ";  

                    break ;  

            }  

 //Tinh Chi  

            switch  (intNamDuong % 12)  

            {  

                case  0:  

                    strChi = "Thân" ;  

                    break ;  

                 

      .  

   .  

      case  11:  

                    strChi = "Mùi" ;             

                    break ;  

            }  

            // xuӶt k Ԑt qu Ӵ ra label  



 Hʁːng dʠn th˦c h¨nh  - Lʢp tr³nh Windows 1 

Trang 40/63 
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Bài 8:  

Chʇʅng trinh quay sΞ may mʪn  

 

Thiʺt kʺ giao di˂n nhʇ h³nh tr°n 

- Groupbox chηa 3 labe. 

- 2 Label d½ng Ľʾ hiˀn thˆ kʺt quʞ (canh lʼ pʞi) 

- 3 button nhʇ h³nh vʸ. 

Y°u cʢu 

Khi chʇʅng tr³nh vιa bʪt Ľʢu 

- 3 label sʸ hiˀn thˆ 3 sΞ 7. 

- M§y t²nh c· 100 ĽΠng 

- NgʇΫi chʅi c· 100 ĽΠng 

Khi Click n¼t quay sΞ 

 Luʨt chʅi: 

 MΥi lʢn quay sΞ, ngʇΫi chʅi phʞi trʞ trʇΩc 30 ĽΠng, tʇʅng ηng l¨ m§y sʸ Ľʇαc cΧng 

th°m 30 ĽΠng. V¨ nʺu ngʇΫi chʅi c· sΞ tiʼn ²t hʅn 30 ĽΠng th³ sʸ kh¹ng Ľʇαc ph®p chʅi tiʺp 

 Nʺu mΥi lʢn quay Ľʇαc sΞ 7, ngʇΫi chʅi sʸ Ľʇαc thʇέng nhʇ sau 

- Nʺu ¹ Ľʢu ti°n l¨ sΞ 7 (random tι 0 Ľʺn 8), Ľʇαc thʇέng 100 ĽΠng + 50% sΞ tiʼn 

cεa m§y. 

- Nʺu ¹ sΞ 2 l¨ sΞ 7(random tι 0 Ľʺn 9), ngʇΫi chʅi Ľʇαc thʇέng 30 ĽΠng + 50% 

tiʼn cεa m§y. 

- Nʺu ¹ sΞ 3 l¨ sΞ 7(random tι 0 Ľʺn 10), ngʇΫi chʅi Ľʇαc thʇέng 10 ĽΠng; 

(sΞ tiʼn ngʇΫi chʅi sʸ Ľʇαc cΧng dΠn nʺu cʞ 3 ¹ c½ng l¨ sΞ 7, tiʼn m§y sʸ giʞm Ľi phʢn 

trŁm tʇʅng ηng) 
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N¼t game mΩi 

 Cho ph®p 1 lʇαc chʅi mΩi h¸an t¸an (set lʜi tʼn ngʇʅi chʅi v¨ tiʼn m§y l¨ 100) 

 

 

HʇΩng dʦn: 

//Khai b§o biʺn 

decimal tienmay = 100;  

decimal tiennguoi = 100;  

 

  

//Xλ lĨ tr°n sο ki˂n cεa timer       

private void timer1_Tick(object sender, EventArgs e) 

{  

      decimal tienthuong;       

      int so; 

      int so3; 

      int so2; 

timer1.Interval += 5; //tŁng gi§ trˆ cεa timer 

//tʜo sΞ ngʦu nhi°n             

Random ran = new Random();  

so = ran.Next(0, 8);  

so2 = ran.Next(0, 9);  

so3 = ran.Next(0, 10);  

 

//xuʠt sΞ ngʦu nhi°n ra label 

lblSo.Text = so.ToString();  

lblSo2.Text = so2.ToString();  
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lblSo3.Text = so3.ToString();  

 

//kiʾm tra sΞ ngʦu nhi°n vιa tʜo ra c· phʞi l§ sΞ 7 hay kh¹ng 

            if (timer1.Interval > 200) //  Ľiʼu ki˂n dιng cεa timer 

            {  

                timer1.Stop();  

                if (so == 7)  

                {  

   //t²nh tiʼn thʇέng 

   //t²nh tiʼn ngʇΫi chʅi nhʨn Ľʇαc 

   //t²nh tiʼn m§y                      

  tienthuong = 100 + (tienmay * 50) / 100;  

                    tiennguoi = tiennguoi + tienthuong;  

                    tienmay = tienmay - (tienmay * 50) / 100;  

                  //xuʠt th¹ng b§o   

MessageBox.Show("Bʜn Ľʇαc thʇέng " + tienthuong + " ĽΠng", "Lucky 

Seven !");  

                }  

                if (so2 == 7)  

                {  

                  //t²nh tiʼn thʇέng 

   //t²nh tiʼn ngʇΫi chʅi nhʨn Ľʇαc 

   //t²nh tiʼn m§y 

                }  

                if (so3 == 7)  

                {  

                  //t²nh tiʼn thʇέng 

   //t²nh tiʼn ngʇΫi chʅi nhʨn Ľʇαc 

   //t²nh tiʼn m§y 
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                }  

//hiˀn thˆ kʺt quʞ 

            lblTienNguoiChoi.Text = tiennguoi.ToString();  

            lblTienMay.Text = tienmay.ToString();  

 

            }  

        }  

//xλ lĨ n¼t quay sΞ 

 private void btnQuaySo_Click(object sender, EventArgs e) 

 {  

  if (tiennguoi >= 30) //kiʾm tra ngʇΫi chʅi c· Ľε tiʼn kh¹ng 

      {  

        timer1.Enabled = true;//k²ch hoʜt timer 

        timer1.Interval = 2; //quy Ľˆnh thΫi gian t§i k²ch h·t timer 

        tienmay = tienmay + 30; //tŁng tiʼn cεa MĆY 

        tiennguoi = tien nguoi - 30;//giʞm tiʼn ngʇΫi chʅi 

        //hiˀn thˆ kʺt quʞ ra m¨n h³nh 

       }  

       Else//kh¹ng c¸n Ľε tiʼn: over Game 

       {  

     // Th¹ng b§o kh¹ng thʾ chʅi tiʺp cho kh¹ng Ľε tiʼn 

     // Khóa timer  

     // kh·a n¼t quay sΞ  

       }  

    }  
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Bài 9 :  

Vi̋ t chʇʅng tr³nh cho ph®p ph§t sinh 1 sΞ nguyên thuΧc [0,9], sau Ľ· cho ngʇΫi dùng 

Ľo§n sΞ v¨ chʇʅng tr³nh s y hi n˂ k t̋ quʞ xem ngʇΫi d½ng c· Ľo§n Ľ¼ng sΞ phát sinh 

Ľ· hay kh¹ng. 

HD: Dùng lΩp Random Ľ ʾ phát sinh sΞ ngʦu nhiên. 

Bài 10 :  

Thiʺt kʺ giao di˂n tr³nh b¨y sʅ ĽΠ c§c chΥ ngΠi cεa mΧt rʜp chiʺu phim gi¼p ngʇΫi sλ dγng 

chΚn vˆ tr² muΞn mua (xem h³nh b°n dʇΩi). Tr°n sʅ ĽΠ n¨y cƶng thʾ hi˂n nhνng vˆ tr² Ľ« b§n 

v® v¨ nhνng vˆ tr² chʇa b§n v® bʬng c§ch thʾ hi˂n m¨u kh§c nhau (ghʺ chʇa b§n vé màu 
trʪng, ghʺ Ľ« b§n vé màu vàng, ghʺ Ľang chΚn màu xanh). 

 
 
Khi khέi ĽΧng, ηng dγng phʞi nʬm giνa m¨n h³nh. Kh¹ng cho ph®p ngʇΫi d½ng thay ĽΣi k²ch 

thʇΩc form. 

Khi ngʇΫi sλ dγng nhʠp chuΧt tʜi mΧt vˆ tr² tr°n sʅ ĽΠ th³: 

o Nʺu Ľ©y l¨ vˆ tr² chʇa b§n v® th³ ĽΣi m¨u cεa vˆ tr² n¨y sang màu xanh Ľʾ cho biʺt Ľ©y l¨ vˆ 

tr² Ľang chΚn. 

o Nʺu Ľ©y l¨ vˆ tr² Ľang chΚn (c· m¨u xanh) th³ ĽΣi m¨u cεa vˆ tr² n¨y trέ vʼ m¨u trʪng 

o Nʺu Ľ©y l¨ mΧt vˆ tr² Ľ« b§n v® th³ xuʠt hi˂n mΧt th¹ng b§o cho ngʇΫi sλ dγng biʺt th¹ng 

qua messageBox. 

Sau khi Ľ« chΚn c§c vˆ tr² ngʇΫi sλ sγng c· thʾ nhʠn v¨o n¼t CHΙN hoʲc HδY BΛ. 

Á Nʺu click v¨o n¼t CHΙN (hoʲc nhʠn ph²m Enter) thì: 

ņΣi m¨u c§c vˆ tr² Ľ« chΚn (m¨u xanh) tr°n sʅ ĽΠ sang m¨u v¨ng (cho biʺt vˆ tr² Ľ« b§n v®) v¨ 

xuʠt l°n label th¨nh tiʼn phʞi trʞ cho sΞ v® Ľ« mua  ( giʞ sλ gi§ v® l¨ 100Ľ/ghʺ) 

Á Nʺu click v¨o n¼t HδY BΛ (hoʲc nhʠn ph²n ESC) thì: 

ņΣi m¨u c§c vˆ tr² Ľ« chΚn (m¨u xanh) tr°n sʅ ĽΠ sang m¨u trʪng trέ lʜi v¨ xuʠt l°n label th¨nh 

tiʼn gi§ trˆ 0 
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Bài 11 :  

H«y tʜo mΧt Project d½ng Ľʾ quʞn lĨ giΫ thu° m§y cεa mΧt ph¸ng m§y c· giao di˂n v¨ 
y°u cʢu nhʇ sau: 
o Khi form vιa load l°n m¨n h³nh th³  

 các CheckBox Bʪt Ľʢu có Enabled=True 

 các CheckBox Kʺt th¼c có Enabled=False  
 C§c Label c· Caption= rΣng 

o Khi ngʇΫi sλ dγng Click v¨o ChechBox Bʪt ņʢu cεa mΧt 
m§y v¨ nʺu thuΧc t²nh value cεa n· =1 th³: 

 Hi˂n GiΫ hi˂n tʜi l°n Label bʪt Ľʢu cεa m§y 
tʇʅng ηng 

 Cho thuΧc t²nh Enabled cεa CheckBox Bʪt Ľʬu 
=False 

 Cho thuΧc t²nh Enabled cεa CheckBox Kʺt th¼c 
=True  

o Khi ngʇΫi sλ dγng Click v¨o ChechBox Kʺt th¼c cεa mΧt m§y v¨ nʺu thuΧc t²nh 
value cεa n· =1 th³: 

 Hi˂n GiΫ hi˂n tʜi l°n Label Kʺt th¼c cεa m§y tʇʅng ηng 
 Dοa v¨o GiΫ v¨ Ph¼t (kh¹ng cʢn quan t©m Ľʺn sΞ gi©y) tr°n c§c label Bʪt 
Ľʢu và Kʺt th¼c t²nh ra sΞ tiʺn phʞi trʞ, rΠi d½ng Msgbox 

Ľʾ th¹ng b§o cho ngʇΫi sλ dγng nhʇ h³nh b°n (tiʼn thu° 
m§y l¨ 3000Ľ/giΫ) 

 X·a nΧi dung trong c§c Label Bʪt Ľʢu và Kʺt th¼c 
 Cho thuΧc t²nh Enabled cεa CheckBox Bʪt Ľʬu =True 
 Cho thuΧc t²nh Enabled cεa CheckBox Kʺt thúc =False 
 Cho thuΧc t²nh Value cεa CheckBox Bʪt Ľʬu =0 
 Cho thuΧc t²nh Value cεa CheckBox Kʺt th¼c =0 

Khi ngʇΫi sλ dγng Click v¨o n¼t Dιng chʇʅng tr³nh  th³ kiʾm tra nʺu c· m§y Ľang 
thu° phʞi nhʪc nhέ ngʇΫi sλ dγng bʬng MsgBox, khi n¨o ngʇΫi sλ dγng thʨt sο muΞn 
kʺt th¼c th³ mΩi dιng chʇʅng tr³nh.   

 

Bài 12 :  

H«y tʜo mΧt Project d½ng Ľʾ quʞn lĨ giΫ thu° m§y cεa mΧt ph¸ng m§y c· giao di˂n v¨ 
y°u cʢu nhʇ sau: 

 
o Khi form vιa load l°n m¨n h³nh th³  

Các image trong khung máy 1 và máy 2 có picture là Máy tính  
Các Label có Text = rΣng 


